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	OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA



KOMUNIKACE SE ZNAKY A SYMBOLY  V.  SPIRÁLA  VE HŘE

	
	Hra ve formě spirály – tzv. husí hra (fr. jeu de l´oie, šp. juego de la oca)

Tato společenská hra, velmi oblíbená na dvoře šlechtického rodu Medicejských ve Florencii, byla údajně známá již v antice. Snad právě proto se o ní hovoří jako o předchůdkyni současných stolních her. Tím, že se při ní používají kostky a figurky, připomíná českou hru Člověče, nezlob se. Původním tématem husí hry byl útěk před dravým zvířetem a cesta do bezpečného cíle, husí zahrady. Mnoho z těchto her bylo inspirováno jak rozličnými tématy z historie, biologie či politiky, tak nejrůznějšími literárními díly: bajkami Ezopa, pohádkami Charlese Perraulta nebo příběhem rytíře dona Quijota od Miguela de Cervantese. Husí hra se stala natolik populární, že má své muzeum Musée du jeu de l'oie ve městě Rambouillet (Francie) a dala rovněž vzniku výrazu ocaludofil – milovník husích her. 
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1. Přečtěte si další zajímavosti o tzv. husí hře, pomohou vám při plnění následujících úkolů.
Zajímavým příkladem zvláštního kouzla této hry je dobrodružný román Julese Verna s názvem Závěť výstředníka (známý také jako Hra o dědic-tví) z roku 1899. Tato kniha je totiž na principu husí hry založena.
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Román se odehrává ve Spojených státech amerických na sklonku 19. století a vypráví příběh skupinky šesti vylosovaných občanů, kteří po smrti chicagského milionáře a člena místního Klubu výstředníků (Excentric Club) Williama J. Hypperboneho hrají tzv. „husí hru“ o šedesátimilionové dědictví, a to nikoli jako společenskou hru v místnosti, nýbrž jako dobrodružnou cestu po celých USA, jejichž mapa je překreslena jako hrací deska. Postup hráčů po této desce je pak (jako ve skutečné „husí hře“) určen hodem kostkou, ovšem pod dohledem notáře. Podle dodatku k Hypperboneho závěti se kromě vylosovaných hráčů hry zúčastní i záhadný hráč známý jen jako „XKZ“... (Wikipedie)
Návod na výrobu husí hry
 Hra, podle které se odehrává děj románu J. Verna
Husí hra bývá utvořena z 63 políček uspořádaných do spirály. Její součástí jsou rovněž různá překvapení a nástrahy. Ten, kdo jim odolá a dorazí do cíle – na poslední políčko jako první, vyhrává. Hra nám již svou formou spirály připomíná cestu životem se všemi jeho radostmi i problémy. Životní strasti zde představují například symboly smrti, uvěznění, jámy. Husí hra má v současné době kolem 10 000 variant. Může být totiž vytvořena kýmkoliv a na jakékoliv téma. 
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  PRAVIDLA HUSÍ HRY:

–    Hrací plocha se skládá z 63 políček uspořádaných do spirály. 

–   Hra je určena pro dva a více hráčů. Každému hráči náleží jedna figurka. Hraje se dvěma kostkami. Ten, kdo má při prvním hodu vyšší číslo, začíná a má také právo vybrat si barvu figurky. Hráč na tahu hodí kostkami a posune svůj kámen o tolik polí, kolik je součet na obou kostkách.  

–   Na jednom políčku nemohou stát dvě figurky, Pokud se jiný hráč zastaví na již obsazeném políčku, zůstává. Avšak figurka, která tam byla dříve, se musí vrátit na políčko, ze kterého vyšla soupeřova figurka.
POPIS ÚKOLŮ NA POLÍČKÁCH, KTERÁ MAJÍ ZVLÁŠTNÍ VÝZNAM:
  1  –  STARTOVNÍ POLÍČKO
  6  –  MOST: postupujete přímo na políčko č. 12
19  –  ODPOČÍVADLO: zdržíte se na dvě kola
31  –  JÁMA: čekáte tak dlouho, dokud nejste vystřídáni jiným hráčem

42  –  LABYRINT: jdete zpět na políčko č. 30 
52. –  VĚZENÍ: nehrajete tři kola 

58  –  SMRT: vracíte se na první políčko a hrajete opět od začátku

5, 9, 14, 18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, 59 – stoupnete-li na některé z těchto políček, hrajete kostkou ještě jednou 

63 – CÍL: Kdo první dospěje na poslední políčko, vyhrává. Je však nutné dojít přesně na poslední políčko, protože pokud tzv. hodíte více, než je potřeba, postupujete figurkou místo dopředu nazpátek.
Více informací, například o tzv. královské husí hře, můžete nalézt v knize Miloše Zapletala Velká kniha deskových her (1991) nebo na http://www.deskovehry.info/pravidla/husi-hra.htm. 
1. a) Kolem původu husí hry je spousta nejasností. Tvrdí se například, že  ji znali již staří Egypťané nebo že byla vynalezena během trojské války. Vyhledejte základní informace o této historické události, můžete si přečíst např. ukázku z knihy Staré řecké báje a pověsti od Eduarda Petišky. Na základě získaných informací napište krátký fiktivní příběh o vzniku husí hry během trojské války. Nezapomeňte přitom zdůvodnit, proč má hra tvar spirály. Poté si ve třídě přečtěte příběhy několika z vás a diskutujte o různých variantách vzniku husí hry. 
 b) Vyhledejte základní informace o disku z Faistu a prostudujte si jeho fotografie. Myslíte, že by se mohlo jednat o jednu z prvních variant tzv. husí hry? Diskutujte o této možnosti se spolužáky a neza-pomeňte přitom zdůvodnit vaše tvrzení. 

 c) Prohlédněte si znovu výše uvedené ukázky husích her. Tématem jedné z nich je evropská historie. Poznáte, o kterou hru se jedná? 

 d) Zodpovězte otázky: Byla tzv. husí hra známá již ve středověku? Do jakého tvaru jsou uspořádána políčka v husí hře? Která ze zná-mých českých her připomíná husí hru a proč?
 e) Vzpomenete si na názvy jiných her či hraček, které mají tvar spirály nebo jsou spirálou ozdobené? O různých variantách spirály v hrách a hračkách můžete diskutovat se spolužáky.
2. a) Husí hra patří mezi stolní společenské hry. Níže vidíte rozdělení těch-to her na deskové, karetní, hry s kostkami, hlavolamy a sportovní hry. Do které z těchto skupin náleží husí hra?
Ukázka z www.deskovehry.info
Co to vlastně jsou deskové hry? Kdybychom je chtěli definovat čistě logicky, řekli bychom, že to je druh stolních her, které se od jiných liší tím, že herní děj probíhá na zvláštním „hracím plánu – desce“ prostřednictvím „hracích kamenů“ – figurek, koleček nebo výseků části herních plánů, případně i jiných pomůcek… 

b)  Deskové hry se často dělí  na hry klasické a na hry moderní. Napište co nejvíce názvů klasických a moderních deskových her. V rámci třídy stanovte vítěze, který si vzpomněl na nejvíce příkladů.

KLASICKÉ DESKOVÉ HRY:

MODERNÍ DESKOVÉ HRY:
c) Přiřaďte názvy deskových her z celého světa ke správným obra-zovým ukázkám.
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1. VRHCÁBY (BACKGAMMON), 2. MANKALOVÉ HRY (AWELE), 3. MLÝN, 4. HALMA, 5. ABALONE, 6. DÁMA, 7. ŠACHY, 8. ČLOVĚČE, NEZLOB SE, 9. GO, 10. OVČINEC (NA VLKA A OVCE), 11. HUSÍ HRA
d) Odpovězte na otázky vztahující se k předchozím obrazovým ukáz-kám: Ze kterých zemí pocházejí hry Awele, Go a Backgammon? Která  z deskových her byla vytvořena v roce 1987 Laurentem Levi a Michelem Laleu? Máte svou oblíbenou stolní hru? Jak se nazývá a proč se vám líbí?

 3. a) Přečtěte si pravidla husí hry, prohlédněte si návod na její výrobu (viz . úkol č. 1) a do sešitu naskicujte jednoduchý návrh husí hry na jedno z těchto témat:

A. Vyberte si libovolný pohádkový příběh a podle něj vytvořte hru.

B. V čítance najděte jakýkoliv příběh, jehož tématem je dobrodruh-ná cesta, a vytvořte podle něj hru. Můžete se na příklad nechat inspirovat Odysseovými dobrodružnými cestami (původně eposy Ilias a Odysea připisované Homérovi) například převyprávěné Eduardem Petiškou (Staré řecké báje a pověsti).
C. Vymyslete svůj vlastní příběh, který se stane podkladem pro vyt-voření husí hry.
b) Utvořte skupiny po čtyřech a dohromady vytvořte husí hru na vý-kres formátu A3 nebo A2. Nejprve si společně prohlédněte vaše návrhy. Vyberte jeden z nich, který se vám zdá nejzajímavější. Přes celý výkres nakreslete základní, spirálovitý tvar vaší husí hry s 63 políčky. Každý žák má k dispozici 15 – 16 políček pro vyplnění kresbou či malbou. Nezapomeňte se držet tématu, celkové koncepce a základních pravidel vaší husí hry. Vytvořené hry si společně se spolužáky prohlédněte. Poté si vezměte figurky (označené kamínky aj.), kostky a zahrajte si se členy vaší skupiny vámi vytvořenou husí hru. Co kdybyste zorganizovali třídní soutěž o šampióna v  husí hře?
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c)  Zjistěte český název jedné z těchto dvou her, které vycházejí z tzv. husí hry. Jedná se o hru, jejíž původní název je Snakes and Ladders. Zamyslete se nad tím, zda jsou staré hry součástí lidových tradic? Přečtěte si následující textovou ukázku, která vám může pomoci při hledání odpovědi. Diskutujte o svých názorech se spolužáky. V odborné literatuře zjistěte, jaký je význam slova folklór (a co všechno zahrnuje), a získané informace zapište do sešitu.
Objevily se v dávné minulosti, jedna generace je předávala druhé, v průběhu staletí procházely změnami, v různých krajích dostávaly poněkud jinou podobu, jejich obsah byl jednou obohacen, jindy se z ně-ho něco ztratilo. Na jejich vzniku a vývoji se podílely všechny národy. Je to vlastně společné dílo velkého kolektivu autorů, kteří žili v různých dobách a na různých světadílech. Většinu autorů neznáme, v tom se staré hry podobají lidovým písním. My dnes víme, že tu je ohromné bo-hatství deskových her, nashromážděných za posledních šest tisíciletí... 


	
	Odpověď na otázku 1b: Disk z Faistu je kotouč z pálené hlíny pocházející z mínojského paláce ve Faistu na Krétě. Je datován přibližně do střední nebo pozdní mínojské doby bronzové (2. tisíciletí př. n. l.). Má průměr kolem 15 cm a po obou stranách je pokryt do spirály otisknutými znaky. Jeho účel, význam a místo zhotovení, nebyl až dodnes známý. Je to jedinečný archeologický nález. Dnes je vystaven v archeologickém muzeu v Herakliónu na Krétě. (- zdroj www.wmmagazin.cz) Některými autory je disk z Faistu opravdu pokládán za jednoduchou variantu tzv. husí hry. Např. francouzský odborník J. – F. Lecompte ve své  knize Spirale (2008) tvrdí, že disk z Faistu obsahuje 63 políček – 31 na každé straně. 63. políčko vznikne, když se přechází z jedné strany na druhou. Jiní odborníci pokládají disk z Faistu za druh vzkazu, který napsala dívka uvězněná v paláci. 
Fotografii přední i zadní strany disku z Faistu naleznete například ve Wikipedii nebo na www.horus.cz/proclamatio/2010/04/geb-lug-luzina-meluzina-husa.html.
Odpověď na otázku 1c: Druhý řádek, první zprava 

Odpovědi na otázku 1d: naleznete v textu o tzv. husích hrách. 

Odpověď na otázku 1e: textilní spirála s plyšáky pro miminka (k zavěšení na postýlku), jojo, plastová pestrobarevná spirála, kreativní hračka – spirálové kreslení, hřebíky z dřevěného či plastového nářadí pro kluky, dřevěné (plyšové) postavičky zavěšené na kovové pružině, hlavolam spirála, káča aj. 

Odpověď na otázku 2b: KLASICKÉ DESKOVÉ HRY: Člověče, nezlob se, dáma, šachy, halma, mlýn, ovčinec, vrhcáby, husí hra aj. MODERNÍ DESKOVÉ HRY: Scrabble, Abalone, Carcassone, Osadníci z Katanu, Monopoly, Dostihy aj.
Odpovědi na otázku 2c: 1J, 2F, 3A, 4B, 5E, 6D, 7G, 8I, 9C, 10 CH, 11H
Odpověď na otázku 2d: Hra, která vyla vytvořena v roce 1987 Laurentem Levi a Michelem Laleu, se nazývá Abalone.
Otázky 3a a 3b mohou být vzhledem k časové náročnosti zadány jako domácí úkol.
Odpověď na otázku 3c: Hadi a žebříky (druhá zprava).
Ukázka u úkolu č. 1: pochází z Wikipedie (cs.wikipedia.org/wiki/Závěť výstředníka,  ověřeno), stejně tak jako obrazová ukázka hry, podle které se odehrává děj románu Julese Verna. Obrazové ukázky husích her k úkolu č. 1 pocházejí z www.google.fr, es.
Ukázka klasifikace stolních společenských her u otázky 2a pochází z www.sberatel-ksk.cz/clanek-deskove-hry-20-a-21-stoleti. Obrazové ukázky různých stolních her u otázky 2b pocházejí z české a francouzské verze Wikipedie – internetové encyklopedie.
K vytvoření pracovního sešitu byly použity především tyto internetové prameny: www.deskovehry.info/index.php, http://www.deskovehry.info/pravidla/husi-hra.htm, http://vincent.houis.free.fr/kaloumba/jeux%20histoire.html (Kalouba – association de jeux du monde), www.slunecnice.cz/sw/dama-rneosoft-games/img.over-blog.com/.../Decembre/jeu-de-l-oie.jpg, www.sberatel-ksk.cz/clanek-deskove-hry-20-a-21-stoleti,http://francois.muller.free.fr/diversifier/jeudeloie.htm, jouets-prestige.com
Na tento pracovní sešit navazují další pracovní sešity ze skupiny Komunikace se znaky a symboly, např. Spirála v přírodě, Spirála v umění nebo Labyrint.
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